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Proiectxo: Laptop pro každé dítě

VEDA I suprn-lrvnÝ nprop

JAROSLAV BAJER A REDAKCE

X0 je významným
učebním nástrojem,
jenž bylv USAvytvořen
speciá}ně pro děti
z odlehlych oblastí
rozvojových zemí,

aptop byl vyvinut v roce 2ooz
ve spolupráci odbornÍků z řad
akademiků i průmyslu' díky

čemuŽ se neziskovému humanitárnl
mu projektu Xo dostalo špičkových
znalostí expeltů i mnoho desetiletí
zkuŠeností z praXe. VýsIedkem je
jedinečná harmonie formy a funkč-
nosti - Ílexibilní, mimořádně levný
energeticky úsporný interaktivní
a odolný přístroj, který můŽe
rozv ojovým zemím pomoci přeskočit
několik desetiletí vývoje. Vývojáři
Íikaji' že pro děti z třetího světa
pomůŽe Xo zajistit zcela nový obsah
a kvalitu informací.

Učební pomůcka
Nicolas Negroponte z MIT Media
Lab, který stá] u zrodu myŠlenky
laptopu Xo, říká: , 'Naším cílem je

poskytnout dětem na celém světě
moŽnost objevovat, expelimentovat
a hledat způsob sebevyjádření.
Laptop studentům přinese moŽnosti'
které do té doby neměli. Nástroje
jako webový prohlíŽeč' dobře
vybavený přehrávač médií nebo
čteci zaÍizen1 pro elektronické knihy
jim přiblíŽí oblasti, jež by pro děti
byly jinak dosažite1né pouze velmi
obtíŽně' nebo vůbec...

Překážky
Původní pŤedpokládaná cena
roo USD za laptop je Zatím nenapl.
něnou vizí. Přesto plopagátoři
myšlenky věří ve smysluplnost
projektu a nebojí se ani překážek,
ke kterým patÍí hlavne neZájem
viád rozvojových zemí, obávajících
se moŽnosti šíření informací'
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